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Taller de Animación 


Tema: Interpolación por color y opacidad 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y Opacidad 


Interpolación/Tweening «QITCEN 


e La interpolación permite definir los cambios de un objeto 
en fotogramas determinados de una película y aplica 
automáticamente los cambios entre dichos fotogramas. 


Interpolación/Tween 


«De movimien 
e De rotación 

* De escala 

e De corte 

* De opacidad 
e De color 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 
y Opacidad 


Tween de Opacidad ITCEN 


Esta interpolación asigna un 
efecto de transparencia en 


objetos Archivo Editar Importar Módulos Ayuda 
pole 3] 
* PROCEDIMIENTO ds be romco TS 
” ] . , s A Edición de Marcos AAA SO E ' 
1. En el área de trabajo dibuja UN *-— a o mm co e 
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E! 
2. En la caja de herramientas E AE 
selecciona Tween AS ell 
(interpolación) O ss 
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Tween de Opacidad a Eme k 
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6. Selecciona el objeto y activa O 
Propiedades a 
Objetivo: 
7.Seleccionar las opciones Explicar el 
procedimiento de 
Taller de AZ Sem 3 Interpolación por color 
y Opacidad 


Tween de Opacidad ... 


e Terminar en 10 Marcos 
(asignar un número) 


e Seleccionar Opacidad 
inicial 1, Opacidad final O 
e Seleccionar lteracciones 5 


e Seleccionar Repetir o 
Repetir con retorno 


8. Presiona clic en Guardar 
Tween ( :) 


9.Con esto se genera la 
animación en los marcos 


10En la ficha Reproductor, 
presionar botón 
Reproducir 
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Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación por color 


sem 3 y Opacidad 
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procedimiento de 
Interpolación por color 
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Tween de Color ITCEN 


Esta animación asigna un cambio 
de color en el objeto animado 


46 TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 
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(interpolación) A E 
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7.Seleccionar las opciones E 
P Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Taller de AZ Sem 3 Interpolación por color 


y Opacidad 


Tween de Color ... (DITEEN 


* Terminar en 10 Marcos 
(asignar un número) 


eSeleccionar Color inicial y E e 05 08 58 
Color final 


e Seleccionar lteraciones 5 


e Activar Repetir o Repetir 
con retorno 


8.Presiona clic en Guardar 
Tween ( ¿) 


9.Con esto se genera la 
animación en los marcos 


10En la ficha Reproductor, ajajajaja 9-80 - ome 
presionar botón 
Reproducir 
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